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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Цель освоения дисциплины «Презентация цифровых ресурсов»: получении 

знаний о психологических аспектах человеко-машинного взаимодействия, 

методиках и технологиях построения, формального описания и оценки 

эффективных пользовательских интерфейсов, формирование навыков построения, 

макетирования и представления информации. 

 

Задачи: 

 рассмотреть современные психолого-педагогические концепции и 

методики восприятия информации; 

 раскрыть возможности методов и принципов представления, 

моделирования, структурирования и визуализации информации, а также 

принципы их оценивания и методы предпроектного обследования; 

 формулировать научно-исследовательские задачи в области 

профессиональной деятельности и решать их с помощью современных 

технологий представления, структурирования и визуализации информации; 

 применять современные компьютерные технологии визуализации 

информации при проектировании приложений массмедиа. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Дисциплина «Презентация цифровых ресурсов» относится к формируемой 

участниками образовательных отношений части учебного плана. 

Для изучения учебной дисциплины необходимы знания, умения и владения, 

формируемые следующими дисциплинами: 

1. Технологии работы с информацией. 

2. Векторная и растровая графика. 
3. Рисунок и композиционное моделирование. 

 

Перечень учебных дисциплин, для которых необходимы знания, умения и 

владения, формируемые данной учебной дисциплиной: 

1. 3D-моделирование в медиаиндустрии. 

2. Аудио- и видеодизайн. 

3. Методика обучения пользователей информационных систем. 
4. Интерактивные мультимедийные приложения. 

5. Управление IT-проектами. 

 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 



 

 УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в 

социально-историческом, этическом и философском контекстах; 

 УК-10 Способен формировать нетерпимое отношение к проявлениям 

экстремизма, терроризма, коррупционному поведению и противодействовать им в 

профессиональной деятельности; 

 ПКС-1 Способен выполнять работы по созданию, модификации и 

сопровождению информационных систем в области медиаиндустрии; 

 ПКС-3 Способен разрабатывать web и мультимедийные приложения; 

 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен: 

Знать: 

З1. Особенности восприятия информации человеком в ходе предпроектного 

обследование объекта проектирования; 

З2. Методы представления и визуализации информации и обоснование 

модели визуализированной модели данных и решений; 

З3. Принципы построения визуальных конструкций данных прикладных 

решений с использованием средств компьютерной графики и дизайна; 

З4. Критерии и методы оценки качества и эффективности визуальных 

прикладных решений. 

 

Уметь: 
У1. Работать с программными средствами для макетирования и оценки 

визуальных прикладных решений в области медиаиндустрии; 

У2. Использовать современные программные средства для подготовки 

презентаций; 

У3. Осуществлять подготовку устного и письменного сопровождения 

презентации мультимедийного проекта. 
 

Владеть: 

В1. Сутью и особенностями процесса проектирования визуальных 

прикладных решений в области медиаиндустрии, а также грамотному их 

применению в процессе подготовки выпускной квалификационной работы и 

использованию в будущей профессиональной деятельности. 

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
4.1 Объем дисциплины и виды контактной и самостоятельной работы 

Общая трудоёмкость дисциплины составляет 4 зач. ед. (144 час.), семестр 

изучения – 4, распределение по видам работ представлено в табл. № 1. 

 

 

 

 



 

Таблица 1. Распределение трудоемкости дисциплины по видам работ 
 

Вид работы Форма обучения 

очная 

 Семестр изучения 

4 сем. 

Кол-во часов 

Общая трудоемкость дисциплины по 
учебному плану 

144 

Контактная работа, в том числе: 50 

Лекции 16 

Лабораторные работы 34 

Самостоятельная работа студента 94 

Промежуточная аттестация, в том 
числе: 

 

Зачет с оценкой 4 сем. 
 

*Распределение трудоемкости по видам контактной работы для заочной формы 

обучения (при наличии) корректируется в соответствии с учебным планом заочной 

формы обучения. 

 

4.2 Содержание и тематическое планирование дисциплины 

Таблица 2. Тематический план дисциплины 
 

 

Наименование разделов и тем дисциплины 

(модуля) 

 

 
Сем. 

 

Всего, 

час. 

Вид контактной 
работы, час. 
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1. Составление устного и письменного 
выступления 

4 34 4 - 8 22 

2. Проектирование мультимедийной 
презентации 

4 38 4 - 8 26 

3. Разработка мультимедийной 
презентации 

4 36 4 - 10 22 

4. Особенности использования средств 

визуализации для представления 

разработанных прикладных программных 

решений 

4 36 4 - 8 24 

 
*Распределение часов по разделам (темам) дисциплины для заочной формы 

обучения осуществляется научно-педагогическим работником, ведущим дисциплину. 

 

 



 

4.3 Содержание разделов (тем) дисциплин 

Раздел 1. Составление устного и письменного выступления 

Планирование доклада. Поиск и подбор материалов. Структура доклада и 

особенности его конструирования. 

Раздел 2. Проектирование мультимедийной презентации 

Особенности проектирование презентации. Разработка собственного макета 

мультимедийной презентации. Психолого-коммуникативные требования к 

мультимедийной презентации. Определение целей использования презентации. 

Сбор необходимого материала (тексты, рисунки, схемы и др.). Формирование 

структуры и логики подачи материала. 

 

Раздел 3. Разработка мультимедийной презентации 

Определение дизайна слайдов. Создание собственного макета слайдов 

презентации. Наполнение слайдов собранной текстовой и наглядной 

информацией. Включение эффектов анимации, аудио,- видеофайлов и 

музыкального сопровождения. 

Раздел 4. Особенности использования средств визуализации для 

представления разработанных прикладных программных решений 

Основные тренды настоящего времени при проектировании презентаций. 

Эффективное использование слайдов для визуализации создаваемых 

информационных систем или прикладных решений. Правила проектирования и 

разработки презентаций для инвесторов. 

 

4. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

 
Для изучения дисциплины используются различные образовательные 

технологии: 

1. Традиционные образовательные технологии представлены комбинацией 

объяснительно-иллюстративного и репродуктивного методов обучения. 

Осуществляются с использованием информационных лекций, семинаров, 

практических занятий или лабораторных работ. При использовании данных 

методов деятельность учащегося направлена на получение теоретических знаний 

и формирования практических умений по дисциплине. 

2. Информационно-коммуникационные образовательные технологии, при 

которых организация образовательного процесса, основывается на применении 

специализированных программных сред и технических средств работы с 

информацией. Используются для поддержки самостоятельной работы 

обучающихся с использованием электронной информационно-образовательной 

среды (ЭИОС), телекоммуникационных технологий, педагогических 

программных средств и др. 



 

3. Для поддержки самостоятельной работы обучающихся использованы 

информационно-коммуникационные образовательные технологии, в 

частности,облачные технологии, электронная информационно-образовательная 

среда (ЭИОС), электронные средства обучения и электронно-библиотечные 

системы. При этом результативность организации самостоятельной работы 

обучающихся существенно повышается за счет доступности материалов, 

упорядоченности работ и возможности получения консультации преподавателя. 

4. При реализации образовательной программы с применением 

дистанционных образовательных технологий и электронного обучения: 

- состав видов контактной работы по дисциплине (модулю), при 

необходимости, может быть откорректирован в направлении снижения доли 

занятий лекционного типа и соответствующего увеличения доли консультаций 

(групповых или индивидуальных) или иных видов контактной работы; 

- информационной основой проведения учебных занятий, а также 

организации самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

являются представленные в электронном виде методические, оценочные и иные 

материалы, размещенные в электронной информационно-образовательной среде 

(ЭИОС) университета, в электронных библиотечных системах и открытых 

Интернет-ресурсах; 

- взаимодействие обучающихся и педагогических работников 

осуществляется с применением ЭИОС университета и других информационно- 

коммуникационных технологий (видеоконференцсвязь, облачные технологии и 

сервисы, др.); 

- соотношение контактной и самостоятельной работы по дисциплине 

(модулю) может быть изменено в сторону увеличения последней, в том числе 

самостоятельного изучения теоретического материала. 

 

5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

 
5.1 Основная литература 

1. Малышев, С. Л. Управление электронным контентом / С. Л. Малышев. — 

3-е изд. —Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий 

(ИНТУИТ) ; Саратов : Ай Пи Эр Медиа, 2019. — 124 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/79725.html. 

2. Божко, А. Н. Цифровой монтаж в Adobe Photoshop CS / А. Н. Божко. — 3- 

е изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий 

(ИНТУИТ) ; Саратов : Ай Пи Эр Медиа, 2019. — 351 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/79727.html. 

3. Сухорукова, М. В. Введение в предпринимательство для ИТ-проектов / 

М. В. Сухорукова, И. В. Тябин. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет 

Информационных Технологий (ИНТУИТ) ; Саратов : Ай Пи Эр Медиа, 2019. — 

123 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/79703.html. 

4. Путилов А. В. Коммерциализация технологий и промышленные 

http://www.iprbookshop.ru/79725.html
http://www.iprbookshop.ru/79727.html
http://www.iprbookshop.ru/79703.html


 

инновации: учебное пособие / Путилов А. В., Черняховская Ю. В. — Санкт- 

Петербург : Лань, 2018. — 324 с. — Режим доступа: 

http://e.lanbook.com/book/110937. 

5. Курушин В. Д. Графический дизайн и реклама : самоучитель. - Саратов : 

Профобразование, 2019. - 271 с. - Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/87990.html 

6. Жук, Ю. А. Информационные технологии: мультимедиа [Электронный 

ресурс] : учебное пособие : [лабораторный практикум] / Ю. А. Жук ; [отв. ред. С. 

В. Макаров]. - Электрон. текстовые дан. - Санкт-Петербург ; Москва ; Краснодар : 

Лань, 2018. - 207 с. - Режим доступа: https://e.lanbook.com/reader/book/102598/#1 

7. Крапивенко, А. В. Технологии мультимедиа и восприятие ощущений : 

учебное пособие / А. В. Крапивенко. — 4-е изд. — Москва : Лаборатория знаний, 

2020. — 274 с. — ISBN 978-5-00101-812-4. — Текст : электронный // Лань : 

электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/135532 
 

5.2 Дополнительная литература 

1. Молочков В.П. Microsoft PowerPoint 2010 [Электронный ресурс] / В.П. 

Молочков. — Электрон. текстовые данные. — М. : Интернет-Университет 

Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 277 c. — 2227-8397. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/52171.html.— ЭБС «IPRbooks» 

2. Божко А.Н. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop 

[Электронный ресурс] / А.Н. Божко. — Электрон. текстовые данные. — М. : 

Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 319 c. 

— 2227-8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/56372.html.— ЭБС 

«IPRbooks» 
3. Кознов Д.В. Основы визуального моделирования [Электронный ресурс] : 

учебное пособие / Д.В. Кознов. — Электрон. текстовые данные. — Москва, 

Саратов: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 

Вузовское образование, 2017. — 247 c. — 978-5-4487-0083-5. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/67383.html.— ЭБС «IPRbooks» 

4. Основы мультимедийных технологий : учебное пособие / Г. П. Катунин, 

Ф. Ф. Пащенко. - Санкт-Петербург ; Москва ; Краснодар : Лань, 2018. - 781 с. 

 

5.3 Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

Интернет-ресурсы: 
1. Государственная публичная научно-техническая библиотека России. 

Режим доступа: http://gpntb.ru 

2. Информационно-правовой портал. Режим доступа: http://www.garant.ru 

3. Научная электронная библиотека eLIBRARY. Режим доступа: 

https://elibrary.ru/defaultx.asp 
 

Программное обеспечение: 

1. Векторный графический редактор Illustrator CC. 

http://e.lanbook.com/book/110937
http://www.iprbookshop.ru/87990.html
https://e.lanbook.com/reader/book/102598/
https://e.lanbook.com/book/135532
http://www.iprbookshop.ru/52171.html
http://www.iprbookshop.ru/56372.html
http://www.iprbookshop.ru/67383.html
http://gpntb.ru/
http://www.garant.ru/
https://elibrary.ru/defaultx.asp


 

2. Офисная система Office Professional Plus. 

3. Растровый графический редактор Photoshop CC. 

Информационные системы и платформы: 

1. Система дистанционного обучения «Moodle». 

2. Информационная система «Таймлайн». 

3. Платформа для организации и проведения вебинаров «Mirapolis Virtual 

Room». 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Перечень материально-технического обеспечения для реализации 

образовательного процесса по дисциплине: 

 

1. Компьютерный класс. 
2. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа с 

мультимедийным оборудованием. 

3. Учебная аудитория для проведения занятий семинарского 

(практического) типа, проведения групповых и индивидуальных консультаций, 

проведения текущего контроля и промежуточной аттестации. 

4. Помещения для самостоятельной работы. 
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